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Wie wollen wir in Zukunft leben und welche Rolle

spielt Kiinstliche Intelligenz dabei?

TouchTomorrow-Creator -
die Zukunft beginnt jetzt: Junge Menschen
als Gestalterinnen und Gestalter von morgen!

Unser interaktives Workshop-Format zielt darauf ab,
es Jugendlichen zu erméglichen, sich aktiv, kreativ und
kritisch mit der Welt von morgen auseinanderzusetzen.

Die Workshops sind kostenlos und finden an lhrer
Schule jeweils Uber zwei Tage statt.

WORKSHOP-
INHALTE

Zukunftsszenarien
Themen wie “Wohnen", “Bildung” oder
“Mobilitat” bilden den Rahmen.

Kiinstliche Intelligenz

Die Schilerinnen und Schiiler lernen verschiedene
Kl-Tools kennen und setzen sie selbst ein.

Die Auswahl und Bereitstellung der Tools erfolgt
unter besonderer Beachtung der DSGVO.

Medienprodukte
Mit Hilfe von Podcasts tiber Videos und
Lieder bis hin zu virtuellen Avataren
stellen sie ihre Ideen
multimedial dar.

LERNZIELE

Kiinstliche Intelligenz
kreativ, zielgerichtet + bewusst nutzen

Kreativitat Zukunftsszenarien
in der Entwicklung + Gestaltung entdeck.en, CEEEE ¢
einordnen

eines Medienproduktes

entwickeln
Reflexionsfahigkeit
Kollaboratives im Umgang mit Technologie +
Arbeiten gesellschaftlichen Verénderungen
innerhalb einer ausbauen
Gruppe Uben
Ethisches

Beurteilungsvermégen

bei der Bewertung der Chancen +
Risiken von Kl vertiefen

ZIELGRUPPE

Die Workshops richten sich an
Schiillerinnen und Schiiler

der Klassen 5 bis 7 an Haupt-,
Real- und Gesamtschulen
in der Region Rheinland.

Seien Sie dabei
und melden Sie
lhre Klasse an!

Helliwood media &
education im fjs e.V.

touchtomorrow@edu.helliwood.de

Leonie Mihlbauer
+49 30 29381680

TouchTomorrow-Creator ist ein Bildungsprojekt

der Dr. Hans Riegel-Stiftung und wird von Helliwood
media & education im Férderverein fur Jugend und
Sozialarbeit e.V. (fjs) umgesetzt.
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